MÚSICA 


CONHECIMENTOS GERAIS BÁSICOS 
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ESTUDO 1 


Som é todo ruído que impressiona os ouvidos. Resultante de vibrações dos 


corpos, e se constitui de 4 qualidades principais fundamentais: altura, duração, 
intensidade e timbre. 

e Altura/entoação são vibrações executadas pelo corpo sonoro podendo ser 
graves ou baixos, médios, agudos ou altos. Vibrações rápidas produzem sons 
agudos, enquanto que vibrações lentas produzem sons graves. 

e Duração/quantidade significa o maior ou menor tempo produzido pelo 
som que é representada por valores chamados positivos, que abordaremos 
depois. 

e Intensidade é o volume do som. De acordo com a força aplicada para se 
conseguir um som mais ou menos forte/intenso. 

e Timbre é a personificação do som, característica ou a “cor do som”. Através 
do timbre definimos e distinguimos sons de mesma altura, duração ou 
intensidade produzidos por vozes ou instrumentos diferentes. 


Música 
A “arte das musas” para os antigos gregos, é a arte ou ciência que combina diferentes 
sons, variando melodias, altura, timbres, duração e ritmo. 
É a arte dos sons expressados pelos seus três elementos fundamentais — harmonia, 
melodia e ritmo - que combinados entre si e ordenados sob a lei de estética 
transmitem sentimentos, ideias e vibrações. 
e A harmonia é a junção de vários sons ouvidos ao mesmo tempo, sempre 
respeitando as leis que regem tais agrupamentos simultâneos. 
e Amelodia é a sucessão de sons que forma um sentido musical. 
O ritmo é o movimento ou cadência que definido por uma duração maior ou 
menor, dá suporte a harmonia e a melodia em que a combinação dos três seja 
definida como música. É a ordem simétrica dos sons e também o movimento 
ordenado dos sons originários de uma pulsação musical. 


Classificações de diferentes tipos de música: 

Música Grega, música religiosa, música sacra, música clássica, música de câmara, 
música sinfônica, música aquática, música barroca, música concreta/espacial, 
música de programa, música absoluta, música ficta, música ligeira, música serial, 
música oriental, música ocidental, música folclórica, música folclórica brasileira, 
música popular, música popular brasileira, música eletrônica, música acústica, etc... 


Períodos da história da música: 
e Pré história — até o nascimento de Cristo 
Música da antiguidade — do nascimento de Cristo até 400 D.C. 
Música medieval — 400 a 1450 
Música renascentista — 1450 a 1600 
Música barroca — 1600 a 1750 
Música clássica — 1750 a 1810 
Romantismo — 1810 a 1910 
Música do século XX — a partir de 1900 


Classificação dos instrumentos musicais convencionais: 
Cordas, sopros, percussão e elétricos /eletrônicos. 
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Origem da escrita e alfabetização musical 

Chamamos a escrita musical de “notação musical”. Ao matemático e filósofo 
grego Pitágoras (582-5004C) atribui-se a descoberta das razões numéricas dos 
intervalos principais da escala musical que era escrita por meio de letras. 

A evolução da escrita passou obviamente por etapas diferentes ao longo do tempo 
como a notação numérica, notação neumática, notação romana/quadrada, notação 
coral alemã, notação mensuralista, etc... Atualmente os sons musicais são 
representados graficamente pelas notas musicais ou também conhecidas como 
figuras musicais. 


Conceitos e princípios básicos de teoria musical 
As 7 notas musicais são Dó, Ré, Mi, Fá, Sol, La, Si. 
Ouvidas sucessivamente, estas notas formam uma série sonora que se dá o nome de 
escala. 

e A escala ascendente segue a ordem natural de Dó a Si. 

e A escala descendente segue a ordem inversa de Si a Dó. 
É considerada uma escala ascendente completa se for terminada em Dó, e 
descendente completa se for iniciada em Dó. 


A notação musical é escrita e disposta ordenadamente no pentagrama, também 
conhecido como pauta. Do grego penta (cinco), temos então 5 linhas e 4 espaços 
(contados de baixo para cima). 

É atribuída a invenção do pentagrama ao italiano Guido D'Arezzo que também é o 
responsável pela nomenclatura pelas quais as figuras musicais são conhecidas em 
países de cultura latina. Resolve-se o problema da representação precisa dos 
intervalos com o uso do pentagrama. Entretanto, o pentagrama não é suficiente para 
conter todos os sons que podemos apreciar, por isso utilizamos linhas 
suplementares superiores ou inferiores dispostas acima ou abaixo do mesmo 
quando necessário. 


Abaixo temos a representação da pauta/pentagrama com a clave, que são sinais 
colocados no início da pauta para fixar a altura sonora de uma de suas linhas e 
espaços. Para bateria utilizaremos este sinal chamado de clave de percussão. 


Io 


Som e silêncio 
As várias durações do som ou do silêncio são representadas por figuras positivas e 
negativas. 


As positivas indicam a existência do som e sua duração. 

As negativas indicam a ausência ou interrupção de som (silêncio/pausa) 
contendo a mesma duração e valor das figuras positivas, mas com aparências 
distintas. 
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Conceitos e princípios básicos de teoria rítmica 
Compasso - é a divisão da música em pequenas partes e de duração igual ou 
variável. Na pauta são representados por barras de separação entre cada um 
deles como no exemplo a seguir: 


EE 


Tempo — é uma parte do compasso. O que faz o compasso existir. 

Pulsação ou pulso — sequência de impulso-repouso ou vibração-silêncio 
que orienta ou sustenta uma melodia constantemente servindo de unidade a 
um conjunto. Através de um pulso musical rítmico constante pode-se definir 
e identificar um andamento musical ou cadência. Existem pulsações 
binárias, ternárias, quaternárias, quinárias, etc... 

Andamento musical — é a expressão ou resultado da pulsação. Pode ser 
indicada teoricamente através de nomenclaturas tradicionais italianas ditando 
o grau de velocidade que se executa a música. 


Classificações de velocidades 


Grave — lentíssimo quase parando — 40bpm (batidas por minuto) 
Largo — lento — 40/60bpm 

Larguetto — pouco mais que lento — 60/66bpm 
Adágio — devagar — 66/76bpm 

Andante — andando — 76/103bpm 

Andantino — andando pouco mais rápido — 84/112bpm 
Moderatto — moderado — 108/120bpm 

Allegretto — pouco alegre — 112/120bpm 

Allegro — alegre — 120/168bpm 

Vivace — muito vivo, ligeiro — 152/168bpm 

Presto — com muita rapidez — 168/200bpm 
Prestíssimo — rapidíssimo — 200/208bpm 


Alterações de andamento 

O compositor da música opta por seguir e/ou compor em um determinado 
andamento seguindo sua única e exclusiva intuição, criatividade, senso, gosto e 
estética musical pessoal. Isto lhe dá a liberdade de alterar o andamento da 
composição no decorrer da execução da mesma se assim desejar. Ao escrever a 
música na partitura (conjunto de pautas), estas transições estarão exemplificadas 
através de notações de alterações de andamento. As mais comuns são notações de 
“rallentando” e “aumentando” que tem como objetivo alterar o 
andamento/velocidade da música para o que a própria palavra está pedindo. 
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Guia essencial de consulta - termos musicais comuns 


Alguns termos musicais mais comuns e seus significados 

Para uma consulta rápida e uma memorização extremamente importante, utilize este 
guia abaixo. E já que você deseja ser músico, procure pesquisar e conhecer mais 
sobre estes termos a seguir: 


Acento — indica que a nota deve ser tocada com mais intensidade/forca. 

e Acompanhamento - as partes secundárias em uma textura musical. O ato 
de acompanhar um solista por exemplo. 

e Acorde — o soar simultâneo de 3 ou mais cordas. 

Acústica — ciência do som e da audição. Trata das qualidades sônicas de 
recintos e edificações como também da transmissão do som pela voz, por 
instrumentos musicais ou por meios elétricos. 

e Afinação -— o ajuste da altura dos sons de um instrumento, ou os conjuntos 
de altura nos quais os componentes desse instrumento podem ser afinados. 

e Anacruse — notas que se dão na última ou últimas pulsações de um 

compasso. Compasso incompleto. 

Binário — compasso de pulsação de dois tempos. 

Contratempo — qualquer acento executado no tempo ou parte fraca num 

padrão rítmico regular, que não seja sobre o primeiro tempo (forte) precedido 

de pausas. 

Crescendo — aumentando gradativamente a intensidade do som. 

Decrescendo — diminuindo gradativamente a intensidade do som. 

Desenho - refere-se às flexões da melodia e/ou desenhos rítmicos. 

Dinâmica — aspecto da expressão musical resultante de variações na 

intensidade sonora. 

Levada - ritmo. 

Metrônomo - aparelho para determinar andamentos musicais, podendo ser 

mecânicos ou eletrônicos. 

e Nota “fantasma” — nota tocada com intensidade menor, leve, quase 
imperceptível. 

e Ostinato — repetição de um padrão musical por muitas vezes sucessivas. 
Quaternário — compasso de pulsação de quatro tempos. 

e Ressonância — fenômeno pelo qual um corpo sonoro vibra quando é 
atingido por vibrações produzidas por outro corpo sonoro. 

e Síncope - articulação de um som em um tempo fraco do compasso que se 
prolonga ao tempo forte seguinte podendo ser regular ou irregular. 
Ternário — compasso de pulsação de três tempos. 

e Tessitura — parte de uma extensão vocal ou instrumental em que se 
desenrola predominantemente uma peça musical. 


16 | BATERIA ESSENCIAL 


TESTE SUA MEMORIZAÇÃO! 


1- 


3- 


4- 


5 


6- 


7 


Ouais sao as 4 dualidades do som? 


Ouais sao os 3 elementos fundamentais due combinados entre si expressam o 


gue chamamos de música? 
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